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1. Spielemnzakl:
2-4 Spieler.

2. Ziel des spiels:

In diesem Spiel reist du durch verschiedene Alltagssituationen und
erzdhlst von deinem Leben. Du lernst, richtige Sdtze mit ,als" und ,wenn”
2u sdgen - zum Beisloiel iber deine Kindheit, deinen Tag oder deine
Wohnunyg.

Ziel ist es, deine Erlebnisse zu erzdhlen und dabei Grammatik richtig zu
benutzen. Wer zuerst das Zielfeld erreicht und dort einen Satz mit ,als"

und einen mit ,wenn” richtig sagt, hat gewonnen!

3. Vorbereitung:
Jeder Spieler wihlt eine Spielfigur und stellt sie auf das Startfeld.

4. spielablauf:
- Die Spieler witrfeln nacheinander und ziehen ihre Figur entsprechend
der geworfenen Augenzahl vor.
o Satzfeld: Lies den Satzanfang und beende ihn miandlich mit einem
vollstandigen Satz,
e Bonusfeld: Du darfst noch einmal witrfeln.
. - Feld: Gehe drei Schritte zurick.

5. Ende des Spiels: Das Spiel endet, wenn ein Spieler das Ziel erreicht.
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