MODUL 8 SCHRITT 7

Memory
Wer tragt was?

Frau, die gern Sie trdgt eine Hier ist ein Er trdgt ein

helle Kleio(ung weife Bluse und Mann,.o(er Spor’fskir’c, eine
tragt einen beigen sportlich Shorts und
Rock. dussieht. Turnschuhe.

Er trbigt eine

ich sehe ein Sie ’Crbig’c ein . .
Mddchen, das langes, Das ist ein Junge, grine Hose, ein
klassische dunkelblaues der sehr bunte orangefarbenes
Kleidung mag. Kleid und flache Kleidung trdgt. T-Shirt und eine
Schuhe. bunte Mitze.
Er trdgt eine
. l M . . .
Dat steht ein schwarze Jeans ch tre.FF.e ene Sie trdgt ein
Mann, der lieber und ein Frau, die immer schwarzes
elegant 9ek|eio(e’c Etuikleid und

schwarzes

Schwarz ‘trbig‘t.
ist. hohe Schuhe.

Kapuzen-skirt.

Es trdgt ein . i
Das ist ein Kind, tragt ) Ich beobachte Er trdgt eine
graues T-Shirt _ _‘ }
das einfarbige dl eine einen Schuler, Jogginghose und
u ( . .
Kleidung ) der bequeme ein weites
schlichte blaue ) .
bevorzugt. Klelo(umg mayg. Sweatshirt.
Hose.

L Sie trdgt ein Ich sehe einen Er trdgt ein
Das ist eine Frau, ) _
- " pinkes Mann, der oft kariertes Hemd,
die auffdllige : T _
. . Glitzerkleid mit Hemd und Weste eine braune
Klelo(umg liebt. i
goldenen trdgt. Weste und Jeans.

Schuhen.
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1. Spielemnzakl:
2-4 Spieler.

2. Ziel des spiels:

Du ibst, Personen mithilfe von Relativsdtzen und Adjektiven zu
beschreiben. Beim Spielen wiederholst du wichtige Kleidungsworter und
lernst, loassenole Satze selbst zu formulieren oder zu erkennen.

Finde die passenden Padre aus Personenbeschreibung und Kleidung.
Du gewinnst, wenn du am Ende die meisten passenden Paare richtig
gesammelt hast.

3, Vorbereitung:
Mische alle 20 Karten gut. Lege alle Karten verdeckt auf den Tisch,
sodass du die Texte nicht sehen kannst. Jetzt kann das Spiel beginnen.’

4. spielablauf:

- Zieht reihum zwei Karten. Lies beide Karten laut vor.

- Entscheide, ob die Karten zusammenpassen.

- Ein Paar passt, wenn die Besckreibung zu der Kleiolung passt.

- Wenn es ein passendes Paar ist: —~ Behalte beide Karten und du darfst
noch einmal ziehen.

- Wenn es kein passendes Paar ist: — Drehe die Karten wieder um. Der
nachste ist dran.

5. Spielenole:

Das Spiel endet, wenn alle Karten aufgedeckt wurden. Gewonnen hat, wer

am Ende die meisten loassenolen Paare 9esammelt hat.
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